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A che servono gli array ?

Ad aggregare componenti. . .

. . . di tipo omogeneo,

che possono anche ripetersi,
individualmente indicizzate con interi consecutivi

0, . . . , ` ,

individualmente modificabili,
ad “accesso random”.

Eventuali ripetizioni delle componenti sono ammesse.
‘Conta’ l’ordine in cui figurano le componenti.
La lunghezza ( length ) non è modificabile

ed è finita

.
Il valore null è ammesso.
Esempi ?

· · · · · · · · · · · · · · ·
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Come si rappresenta una ‘matrice’ matematica ?

Tramite array bidimensionale

〈 nome_array 〉 [〈 indice_riga 〉] [〈 indice_colonna 〉]

V

0 1 2 3 4 5 6 7

0 T C A Q R A C T

1 P P P P P P P P

2

3

4

5

6 P P P P P P P P

7 T C A Q R A C T
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La length è davvero immodificabile ?

int [ ] vet ;
vet = new int [ 10 ];

int [ ] wet = vet;
vet = new int [ 0 ];
vet = null

( E allora questo è sbagliato ? )
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Come stampare un array ?

Si prendano a modello i seguenti metodi:
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Come stampare un array ?

Ora siamo pronti per rispondere alla domanda sulla stampa:
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Come effettuare l’esperimento sulla length:

Morale: Java ha, per quanto riguarda gli oggetti, una semantica
per ‘riferimento’.

Il garbage collector smaltirà gli oggetti non piú riferiti. . .
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array: È severo il requisito di omogeneità ?

Come ci ha indicato l’esempio della scacchiera, possiamo formare
array di array. . .

. . . ad es. una matrice rettangolare,

. . . che può anche avere componenti di varie lunghezze

Esempio: Triangolo di Khayyàm / Tartaglia / Pascal
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Esercizio sui coefficienti binomiali

Qualche lezione fa abbiamo visto una regola per calcolarli
ricorsivamente.

Avete provato a implementarla in Java ?

Riuscite a fare a meno della ricorsione utilizzando un array
triangolare ?
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Quanto è severo il requisito di omogeneità ?

Come vedremo, i tipi di oggetti formano in classe una gerarchia che
comprende tipi piú o meno specifici. Grazie a ciò potremo scrivere:

Eugenio G. Omodeo Qualche nota sugli array (o ‘vettori’) 9/15



Quanto è severo il requisito di omogeneità ?

Come vedremo, i tipi di oggetti formano in classe una gerarchia che
comprende tipi piú o meno specifici. Grazie a ciò potremo scrivere:

Eugenio G. Omodeo Qualche nota sugli array (o ‘vettori’) 9/15



Array a tre dimensioni: dal colore al b&w
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Come rappresentare il RGB ?
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Vedi alle URL ( Piú o meno pertinenti )

http://www.javascripter.net/faq/rgbtohex.htm
http://www.javascripter.net/faq/hex2cmyk.htm
http://www.javascripter.net/faq/rgb2cmyk.htm

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/
nutsandbolts/datatypes.html

Proviamo allora a ragionare direttamente in bit:

Un’immagine RGB è un array bidim. di array di . . . . . . . . . bit

Una in tonalità di grigio è un array bidim. di array di . . . bit

Eugenio G. Omodeo Qualche nota sugli array (o ‘vettori’) 12/15

http://www.javascripter.net/faq/rgbtohex.htm
http://www.javascripter.net/faq/hex2cmyk.htm
http://www.javascripter.net/faq/rgb2cmyk.htm
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/datatypes.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/nutsandbolts/datatypes.html


Struttura dell’“ingrigitore” –I
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Struttura dell’“ingrigitore” –II

( Prima di questo metodo privato, quello pubblico visto sopra )
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Esercizio piú semplice, ma dello stesso tipo

Riempi a caso un array di numeri naturali e conta
quanti sono i pari.
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Riempimento casuale

Eugenio G. Omodeo Qualche nota sugli array (o ‘vettori’) 15/15


