
Note sulla struttura della 
memoria

EM



Struttura di un eseguibile in linguaggio C



Più in dettaglio

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Stack

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

text = codice eseguibile

Letti dal file 
eseguibile

Heap

Indirizzi bassi in 
memoria

Indirizzi alti in 
memoria



Struttura della memoria di un eseguibile Java



Semplice programma C



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

Allocazione variabile locale i:

SP- -
Indirizzo di ‘i’   = SPi



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

Allocazione variabile locale:

SP- -
Indirizzo di ‘count’   = SPi

count



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count

Allocazione indirizzo di ritorno:

SP- -
(SP) = *
PC=indirizzo di func1()

Ritorno *

*



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count
Ritorno *

*



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count
Ritorno *

*

Alla terminazione di func1()

PC=(SP)
SP++



In esecuzione

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap

PC

SP

Text

i

count

*



Dopo 10 chiamate di func1()

Argomenti in linea al main e 
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Heap
PC

SP

Text

*

Alla terminazione del main()

SP++
SP++

LO STACK POINTER 
TORNA AL PUNTO 
DI PARTENZA


