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Struttura della memoria di un eseguibile Java




Semplice programma C

/* file simplel.c*/

/* include macro e variabili */
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

int main(){
int 1i: /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2:
funcl(count);

}

return 0;

}

void funcl(int c){ /* c variabile formale */
printf("count=%d\n",c);

}



In esecuzione

Argomenti in linea al main e

Sp variabili d’ambiente

/* file simplel.c*/

/* include macro e variabili */
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

PC ——int main(){
int 1i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);

}

return 0;

} Heap

void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate

}

Variabili globali inizializzate

Text




In esecuzione

Y ) Allocazione variabile locale i:
Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
SP- -
SP =———p i Indirizzo di i’ = SP
/* file simplel.c*/

/* include macro e variabili */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

int main(){

PC ey int i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {

count=i*2;
funcl(count);

}

return 0;

} Heap

void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate

}

Variabili globali inizializzate

Text




In esecuzione

A . Allocazione variabile locale:
Argomenti in linea al main e

variabili d’ambiente
SP- -

______ i_ o Indirizzo di ‘count’ =SP
/* file simplel.c*/ SP =—p count

/* include macro e variabili */ T EsTTsEEEEETEETTA
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

int main(){
int 1i; /* variabile locale */
PC — int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);
}

return 0;

} Heap

void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}

Variabili globali inizializzate

Text




In esecuzione

Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
1

/* file simplel.c*/ SP =——p =TT T 7 C_O_U;lt_, _____
/* include macro e variabili *x/ T To-TTEEETETEETTETA
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void funcl(int); /* definizione funzioni */
int main(){

int 1i; /* variabile locale */

int count; /* variabile globale */

PC — for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);

e

return 0;
} Heap
void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}

Variabili globali inizializzate
Text




In esecuzione

Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
1

/* file simplel.c*/ SP =——p =TT T 7 C_O_U;lt_, _____
/* include macro e variabili *x/ T To-TTEEETETEETTETA
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void funcl(int); /* definizione funzioni */
int main(){

int 1i; /* variabile locale */

int count; /* variabile globale */

for(i=0; i<10; i++) {

PC — count=i*2;
funcl(count);

e

return 0;
} Heap
void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}

Variabili globali inizializzate
Text




In esecuzione

A . Allocazione indirizzo di ritorno:
Argomenti in linea al main e

variabili d’ambiente

SP- -
______ i (SP) = *
/* file simplel.c*/ count PC=indirizzo di funcl()
/* include macro e variabili */ T T T T Tt T
#include <stdio.h> SP . Ritorno

#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

int main(){
int 1i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
PC —l funcl(count);
*}
return 0;

} Heap

void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}

Variabili globali inizializzate

Text




In esecuzione

Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
1
v tite simpterer IIIIEaREIIII
include macro e variabili "

. . — Ritorno *
#include <stdio.h> SP _______ 0_ _0 ______
#include <stdlib.h>
void funcl(int); /* definizione funzioni */
int main(){

int 1i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);
*}
return 0;
} Heap
PC ——)7o0id funcl(int c){ /* ¢ variabile formale */
printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}
Variabili globali inizializzate
Text




In esecuzione

A . Alla terminazione di funci()
Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
PC=(SP)
______ L SP++
;: fili zimplel.c*/ T A count _ _ _ _ |
include macro e variabili " *
#include <stdio.h> SP o T R I_to_m_o ______
#include <stdlib.h>
void funcl(int); /* definizione funzioni */
int main(){
int 1i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);
*}
return 0;
} Heap
void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */
printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
Variabili globali inizializzate
Text




In esecuzione

Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente
1

/% file simplel.cx/ SP =——> _ _ _ _ _count____]
/* include macro e variabili */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void funcl(int); /* definizione funzioni */
int main(){

int 1i; /* variabile locale */

int count; /* variabile globale */

PC =——p for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;
funcl(count);
*}

return 0;
} Heap
void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */

printf("count=%d\n",c); Variabili globali non inizializzate
}

Variabili globali inizializzate
Text




Dopo 10 chiamate di funcl ()

/* file simplel.c*/

/* include macro e variabili */
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void funcl(int); /* definizione funzioni */

int main(){
int 1i; /* variabile locale */
int count; /* variabile globale */
for(i=0; i<10; i++) {
count=i*2;

funcl(count);
*

}
PC return 0;
}

void funcl(int c¢){ /* ¢ variabile formale */
printf("count=%d\n",c);

}

e

Argomenti in linea al main e
variabili d’ambiente

Variabili globali non inizializzate

Variabili globali inizializzate

Text

Alla terminazione del main()

SP++
SP++

LO STACK POINTER
TORNA AL PUNTO
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