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Operatore dinamico e promotore di un "certo modo"
di fare musei e patrimonio, e insieme "strabicante"
osservatore partecipante dei processi socio-culturali
che il patrimonio mobilita.

[Clemente 2006: 159]



Interna

Critica

Partecipativa

si assume il punto di vista del contesto,
condivisione di obiettivi e finalita con il gruppo
antropologo come membro interno della
comunita patrimoniale

lettura analitica: posizionamento esterno. Il
patrimonio come prodotto culturale viene
studiato nella sua dimensione piu conflittuale e
processuale

sintesi: mantenere attivi entrambi i livelli. Farsi
attore attivo all’interno del processo di
costruzione, pur preservando uno spazio
riflessivo



L’etnografo del patrimonio non e un etnografo tout court
(se mai lo e), quanto un "vicino" inserito entro un
processo politico, rispetto cui I'apertura (necessaria e —
solo entro certi limiti — emancipativa) allo spazio della
critica passa prioritariamente attraverso la ricerca della
"trasparenza” delle rispettive posizioni, nessuna esclusa.

[Simonicca 2016: 20]



L'azione ecomuseale nell'esperienza de La partecipazione e il digitale: Dolom.it The
Lis Aganis — Ecomuseo delle Dolomiti virtual museum of Dolomites’ landscape
Friulane
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Il patrimonio come processo

Convenzione quadro del Consiglio d’Europa
sul valore dell’eredita culturale per la societa
[Consiglio d’Europa, 2005]

a. 'eredita culturale € un insieme di risorse ereditate dal passato che comunita
le popolazioni identificano, indipendentemente da chi ne detenga la
proprieta, come riflesso ed espressione dei loro valori, credenze,
conoscenze e tradizioni, in continua evoluzione. Essa comprende tutti

gli aspetti dell’ambiente che sono il risultato del I'interazione nel corsoj,
del tempo fra le popolazioni e i luoghi. identit3

b. una comunita di eredita ¢ costituita da un insieme di persone che
attribuisce valore ad aspetti specifici dell’eredita culturale, e che

desidera, nel quadro di un’azione pubblica, sostenerli e trasmetterli alle patrimonio
generazioni future.




Il CONTESTO D'INDAGINE

il fenomeno ecomuseale: evoluzione museologica




Gli ECOMUSEI

XIX
NIzl XX

1950
1970

1971

1980

1998
2000

Les pionniers

Il museo forum, il
museo di quartiere

Le musée éclaté

Il museo diffuso

Il Laboratorio
ecomusei

la dimensione del locale come luogo di
indagine

il sociale entra nei musei

I'ecomuseo come specchio
della comunita [Riviere1980]

I'esperienza italiana: una
configurazione a rete

approccio territorialista allo
sviluppo [Magnaghi 2000]



L'UTOPIA ecomuseale

Museo Ecomuseo

e Patrimonio

Olistico / Risorsa locale / Dna identitario della

e Collezione comunita

e Immobile * Territorio

Attori di riferimento / Circoscrivibile e identificabile

e Pubblico
* Popolazione

Spazio di riferimento / risorsa patrimoniale

Ecomuseo come processo di cambiamento voluto [de Varine 1978]



I crlterl [Davis 1999]




La pratica ecomuseale in FVG

inizi anni 2000 : fase di sperimentazione - i primi progetti ecomuseali

* svincolati dalla presenza di un'istituzione
patrimoniale

* progetti interni alla societa civile

» assidi finanziamento legati alla progettazione
europea

il riconoscimento normativo: la Legge Regionale 10/2006 del FVG

ISTITUISCE FORME DI FINANZIAMENTO
DELINEA CARATTERISTICHE E OBBLIGHI
IDENTIFICA UN MODELLO



Legge Regionale FVG n. 10/2006

Art. 1, co. 2.

L'Ecomuseo e una forma museale mirante a conservare,
comunicare e rinnovare i caratteri di una comunita.
Consiste in un progetto integrato di tutela e valorizzazione
di un territorio geograficamente, socialmente ed
economicamente omogeneo che produce e contiene
paesaggi, risorse naturali ed elementi patrimoniali,

materiali e immateriali.



[ Territori degli ecomusei

Sedi degli ecomusei

Ecomuseo della Val del Lago
Ecomuseo della Val Resia
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Ecomuseo delle Acque del Gemonese

Ecomuseo I Mistirs

Ecomuseo Il Cavalir

Ecomuseo Territori. Genti e memorie tra Carso e Isonzo
Lis Aganis Ecomuseo Regionale delle Dolomiti Friulane
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*Promozione di cellule museali

o Attivita allestitiva

*Centro di documentazione / Archivi della memoria

* Museo dell’Arte Fabbrile e delle Coltellire / Museo Casa Clautana/ ... [Lis Aganis]
* Centro di documentazione [Val del Lago / Gemona]

Intinerai tematici sul territorio (elementi naturali e antropici)

* Via degli Alpeggi / Via degli Stavoli [Val Resia]
* Percorsi Acqua — Sassi — Mestieri [Lis Aganis]
* Evento tematico:Tour tematico di archeologia industriale [Territori]

mmend  Valorizzazione patrimonio alimentare locale

* Via dei Saperi e dei Sapori delle Dolomiti Friulane [Lis Aganis]
* Presidi slow food: PAN DI SORC [Gemona] AGLIO DI RESIA [Val Resia]

Promozione di eventi e manifestazioni / attivita didattica

* Le femenate — 5 gennaio e i Mistirs — ultima domenica di agosto [Paularo]
* laboratori didattici sui percorsi ecomuseali




L'Ecomuseo Lis Aganis

2004 : bando Gal Montagna Leader (top-down)

3 fasi : genesi, strutturazione della pratica, crisi

* tipologia ad ombrello ecomuseale

* cellula come unita descrittiva del patrimonio / elemento funzionale

* delineazione di percorsi di fruizione

« definizione di temi e stili narrativi (acqua, sassi, mestieri)

* il motivo del racconto / della memoria artigiana e rurale: creazione di

un immaginario patrimoniale condiviso (Kirshenblatt-Gimblett 1995)



Legenda
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Legenda

[ Territorio dell'ecomuseo
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Politica e Pratica ecomuseale

struttura associativa: 22 comuni / 26 associazioni culturali / 2 consorzi Pro Loco /
4 istituti comprensivi / BiM Livenza

COMITATO TECNICOLl  COMITATO ESECUTIVO COPROGETTAZIONE
SCIENTIFICO

Governance gestionale Governance progettuale



Il community
mapping come
strumento di
partecipazione:
pratiche a confronto







Metodologia partecipata

il progetto LAMEmoria Parish Maps
. . [Leslie 2006; Clifford, Murtas 2006;
il progetto Passi Parole Grasseni 2010]
LAMEmoria Passi Parole
* Raccolta di testimonianze orali, * |Inventariazione collettiva del
materiale fotgorafico e patrimonio
documentario e Costruzione di itinerari di
 Mappatura della memoria del fruizione del territorio

lavoro a Maniago
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MAPPA DI COMUNITA DI OSEACCO

Il paese dei due campanili - Vés anu nji dwa tiirana

A Dolinizi
Etimologicamente “ampio
terreno prativo, pilt raramente
boschivo, posto in pendio”,

qui diminutivo.

K}

Oseacco, Osodne

Il nome del paese ha un etimo incerto; la ricostruzione pit plausibile lo fa risalire a osoje, “parte a bacio”,

0 su base 0s0j, "ombroso”. Di fatto il luogo su cui & sorto il paese & sul lato a bacio della valle, e quindi  Ta-na dufe :
pare fedele linterpretazione di Osojane nel senso di “abitanti del luogo Osoje". “canalone, torrente incassatg"” ;
La mappa di comunita di Oseacco ricostruisce toponomastica e antica urbanistica per elaborare, dopo il terremoto riempito . ® . . P revisione fondiaria, strada interpoderale,

a partire dalla memoria collettiva, alcune proposte di sviluppo per il paese. di macerie delfabicato disgdEERIR o) Shgy incentivi per agricoltura di qualita e
. % - allevamento a pascolo.
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Torre campanaria e % K \ - (| N i s~ J ; Ta maje brih

brih significa “prarta in
declivio®, zona prativa
un tempo seminativa,
divisain grande (maje)
e piccolo (valike) brih.

operazioni di consolidamento
e valorizzazione.

Spazi sociali
Ta valike brih

Canonica sottoutilizzata.
Trovare nuove funzioni sociali;
valutare ipotesi di centrro di - @
ritrovo e aggregazione.

Ta-na Oiscé
Termine che deriva dal verbo
“bruciare’, sico tradizionalmente
wtilizzaco per i fld ricuali

mantenimento della
funzione di social housing,
maggiore cura manutentiva.

Pietre della vecchia chiesa
e dei portali di Oseacco

oen . eesese Tu-w Lo$é
opere di conservazione Prima della costruzione
e valorizzazione. del villaggio Lario, terreno
falciativo o seminativo.
Il rio, le vestigia dei mulini, le sorgent! &l luogo del Pordok su cui
sorgevano i mulini.
progetazione di un senciro pacsaggtich : " 3 ; Tama Faala
di inceresse storico e naturalistico perss § SR, 4 ¥ G % ¢ 3 3 i ivo fii fossil
stimolare il turismo rurale. ‘{:’ o 2 ] o ¢ ; £ :!m:nda Sy Pet e .
5 S . - ; : AN fossato che riceve lo scolo delle acque

dei campi, e talora ne segna il confine"

La stalla sociale

impianto di nuove attivita
o cambio della destinazione.

reatazazione grafica mappa e illustrazoni
Saul Dard



Mappa della comunitd di GODCD




LAMEmoria

* 6 tavoli di mappatura
e Ex coltellinai e coltellinaie

* Rapporto diretto e fisico con lo strumento cartografico

e Officine come luoghi di memoria stratificati e complessi:
legami familiari /

e Rapporti dilavoro e di produzione

* Memoria del lavoro femminile

* Organizzazione produttiva del territorio









Passi Parole

e 16 tavoli di mappatura
* Soci dell'ecomuseo, esperti locali, operatori ecomuseali

e QOggettivazione del ricordo: carta come supporto

* Luoghiin funzione di una valorizzazione turistica
e Vissuto personale (nostalgia del passato) come

elemento patrimoniale
* Le problematiche della contemporaneita
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Definire il patrimonio

Natura sostanziale del patrimonio
(memory as a property)

VS

Costruzione collettiva e dinamica del patrimonio
(process and practices of remembering)

[S. Mcdonald 2013]



Il museo VIRTUALE del PAESAGGIO: DOLOM.it

DOLOM.IT & un museo virtuale del
paesaggio dolomitico, lanciato sul
web nel 2016 dall’associazione
ISOIPSE e ADOMultimedia
Heritage.

Non ha una sede fisica, ma si
compone interamente da
patrimoni digitali co-creati
insieme a scuole, musei,
associazioni culturali, testimoni
del territorio.

museo.

dolom.it _é..

e
A
%

S

Per questa dimensione
partecipativa e di co-creazione
digitale, viene considerato
I'idealtipo di museo-piattaforma
[Zardini Lacedelli, 2018].

Con il patrocinio di
ISoIPSE



Il digitale come pratica culturale

i SOUNDCLOUD  Ciassifiche

DIGITAL CULTURAL HERITAGE

Manifesto Ventotene (2017) Promosso dalla Digital Cultural
Heritage School per I'anno europeo del patrimonio culturale 2018

Museo Dolom.it
Dolomites Soundscape

* DIGITALE come PATRIMONIO CULTURALE
riferendosi a tutte le risorse culturali nate in
digitale (born digital) o convertite in digitale da
risorse analogiche preesistenti

* DIGITALE per il PATRIMONIO CULTURALE _ 1 DOLOMIXER - A soundscap
(digital for cultural heritage), riferendosi a tutti . 2 Storm - Temporale a Sospi
i processi messi in atto per valorizzare le

risorse culturali preesistenti e generare nuovi ! 3 Antennas - Antenne del Mc

significati e interpretazioni . P
5 Crickets in Sospirolo - Grill
Dolom.it : il patrimonio sonoro come bene: W 6 Chaffinch in Col Geremia -
https://soundcloud.com/search?q=dolom.it B 7 Tawny Owl in Sospirolo - A

. 8 Sonic Mesolithic - Mesolitic

- 9 Water



Il digitale come pratica culturale

NEL MUSEO

Il museo del futuro non e semplicemente un posto dove gli oggetti relativi al
patrimonio culturale sono conservati ed esposti. Non é semplicemente un
posto dove le storie di questi oggetti e la loro importanza vengono presentati.

Il museo del futuro e un posto dove i visitatori (reali e virtuali) possono
interagire con questi oggetti e queste storie, con il personale del museo, e tra
di loro. Attraverso queste attivita, il museo del futuro e una piattaforma dove

nuove e idee e significati vengono generati, scambiati e preservati.

[Stack 2013]



Il museo piattaforma

The platform goes beyond the creation of a
digital space: it determines the way in which
museum is conceived, heritage is created,
museum activities are designed, and people
are involved.

(--.)

. A ‘Platform-Museum’ is a way of being, of
creating value with people, of producing new
heritage with communities, of participating in

the development of the society.

[Zardini Lacedelli 2018]
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1. Realizzazione di sezioni museali di DOLOM.IT in collaborazione con gli istituti scolastici

Progettazione didattica in cui gli studenti diventano curatori museali dell’era digitale, partecipando

alla creazione di prodotti digitali

Target: Studenti delle scuole (infanzia, primaria, secondaria di primo e secondo grado)

museo.,

dolom.it
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§ museo virtuale del paesaggio dolomitico




2. Coinvolgimento degli attori territoriali

nella promozione digitale del patrimonio dolomitico diffuso

Adesione a campagne internazionali di promozione digitale del patrimonio
(Invasioni Digitali, MuseumWeek)

Target: attori territoriali (culturali, economici, turistici)

[ L]
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*ee O |WIND = 23:358 CE o osx e

< Tweet v

Museo Dolom.it
@MuseoDolom_it

#differenceMW Siete degli
studiosi di geologia e
paleontologia? Nel nostro
museo abbiamo una sala-studio
interamente dedicata a voi, dove
poter studiare i fossili che
Rinaldo ci ha lasciato!
#MuseumWeek MuseoDolom.it
buff.ly/2FtLjhg

29/04/18, 22:00

2 Mi piace
Twitta una risposta

6} Q Q 2

esees |WIND ¥ 23:35 CEro oExem

< Tweet v

Museo Dolom.it
@MuseoDolom_it

#differenceMW Sapete che
all'esterno del nostro Museo c'é
una ruota idraulica, tuttora
funzionante?? #MuseumWeek
MuseoDolom.it buff.ly/2jeNnkA
29/04/18, 22:20

1 Mi piace

© Q QO ()

Twitta una risposta

@ Q Q 2



3. Co-creazione di patrimoni digitali con le comunita virtuali

Realizzazione di un archivio del paesaggio sonoro dolomitico partecipato

Target: singoli individui e e agli utenti della rete

_ =

& Museo Dolom.it “

Museo Dolom.it

° Audiostories from the Dolomites

#5d 1 TONI IL SEGGIOLAIO >4
# 2 ELMOLETA >4

Museo Dolom.it

DOLOMIXER - A soundscape composition by Lucio Santin

B scrivi un commen to
- ’ ) ~wyeroralr - )
@5  UlRipubblica (3 Condividi s Altro > 134 ¥ Mipiace T3 Ri ©Cc = a A seguire

Museo Dolom.it

Museo Dolom.it
Sonic Mesolithic - Mesolitico sonoro [ 1 Soundscape ]
° EL MOLETA
e L L L —-d | I |I | I | I I i' u II ] . l‘ h"
¥ 2 Ul Ripubblica [ Condividi  ++* Altro » 73 3
Museo Dolom.it @ Mipiace 7 Ripubblica [ Condividi  eee Altro »a

Water

@ 1 3 Ripubblica (5 Condividi  see Altro » 31



4. Coinvolgimento degli attori territoriali nella creazione di tour e itinerari multimediali

Realizzazione di audioguide, caccie al tesoro digitali, tour multimediali alla scoperta del paesaggio

Target: operatori di musei e istituzioni culturali

D.it ISoIPSE mMULTIMEDIA 121 <,TRA\IEL M= 18:14 1

HERITAGE
° ATTRAZIONI TURISTICHE

Audioguida
gratuita

«I tour di
Dolom.it a
Belluno»

Piazza Vittorio Emanuele

¢ Verifica la Conoscenza

Esatto l'avete intuito: ritrassi la piazza
del Campitello dalla contigua piazza
Vittorio Emanuele che, nella mia epoca,
si trovava appena fuori citta'. Oggi si
chiama Piazza Vittorio Emanuele ma il
suo nome era Piazza del legname.
Questo perche' era proprio qui che i
tronchi trasportati dai torrenti di

FARMACIA \ R montagna e corsi d'acqua arrivavano e
# g & - . B i . . ;
venivano scambiati tra mercanti e




5. Formazione e consulenza sui processi di valorizzazione digitale del patrimonio dolomitico

Corso di formazione «l Musei e le Nuove Culture Digitali» finanziato dalla Regione Veneto

Target: operatori di musei e istituzioni culturali

dolomit

English (en) -

I MUSEI E LE NUOVE CULTURE DIGITALI
CORSO DI FORMAZIONE PER OPERATORI CULTURALI

dolom.it

Digtal Colural ertage School

In collaborazione con:

ISOIPSE




Criteri

Ecomuseo

Lis Aganis

Museo-Piattaforma

Dolom. it

Spazio di riferimento

Territorio

Radicamento fisico sul
territorio

La rete

Decostruzione dello
spazio fisico

Focus dell’interpretazione

Patrimonio in senso
olistico

Patrimoni diffusi

Patrimoni mediato da
esperti culturali

Patrimoni digitali

Patrimoni diffusi

Patrimoni co-creati /
non necessariamente
mediati da esperti

Priorita
organizzative

Interdisciplinare

Pubblico di riferimento

Comunita territoriali

Tematiche riferite al
contesto culturale
d’appartenenza

Interdisciplinare

Priorita tematiche
individuate dai partecipanti
sempre mediate dalla
forma digitale

Ampia rappresentanza delle
componenti della societa

Reti relazionali consolidate

Comunita virtuali
e reali

Reti digitali ampie
fortemente
interdipendenti con
gruppi precostituititi

Controllo e potere

Collettivita e i suoi
organi di gestione

Riconoscimento
istituzionale

Struttura formale
organizzata

Decisioni partecipate

Attori coinvolti nel
processo di creazione di
contenuti

Decostruzione processi
gestionali




