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Visualizzare le proprietà dei layer vettoriali 

Percorso: Layer -> Proprietà    Oppure     Menù contestuale > Proprietà 



Visualizzare le proprietà dei layer vettoriali 

Menù 

 

• Generale: informazioni generali (nome, SR, 
ecc.) 

• Stile: modifiche sullo stile del layer 

• Etichette: sovrapposizione agli elementi 
grafici di etichette 

• Campi: visualizzazione dei campi della 
tabella attributi 

• Azioni: lanciare azioni esterne al programma 
associandolo ad un campo della Tabella 
attributi (ad esempio il lancio di una pagina 
web) 

• Join: per effettuare operazioni di join tra 
layer diversi 

• Diagrammi: sovrapposizione di diagrammi 
agli elementi grafici sulla base delle 
informazioni statistiche contenute nella 
Tabella Attributi 

• Metadati: informazioni specifiche sul layer   

 



Sistema di coordinate 

Sistema di Riferimento (SR) 

AREA DI MAPPA 

Pannello dei  
Layers Barre degli strumenti 

Scala 

Barra di Stato 



Come definire il 
sistema di coordinate 

per il progetto? 

Percorso: Impostazioni -> Proprietà Progetto  
Oppure: cliccare icona in basso a destra 

1. Filtro (nome o EPSG) 
2. Usati di recente 
3. Selezione manuale 



Modificare le proprietà dei layer vettoriali  
Lo Stile 

ESERCIZIO 

Sul layer relativo alle Province, 
modificare da “Proprietà 
layer”: 

1. Stile del layer 
 Poligoni con riempimento 

a tinta unita rosso 

 Riempimento a linee 
orizzontali blu 

 Vuoto 

2. Salvare gli stili creati 

3. Uscire e rientrare per 
caricare gli stili salvati 

Click! 



Campi: visualizzazione campi Tabella Attributi 



Join: per importare dati esterni (es. ISTAT) 



Selezionare gli elementi - Query 

Selezionare le geometrie (gli elementi grafici) vuol dire 
identificare in modo univoco degli elementi e poterli 
eventualmente salvare come nuovo file grafico.  

La selezione può essere fatta in diversi modi: 

1. Sull’elemento grafico (manualmente con mouse) 

2. Utilizzando la tabella attributi (creando un 
espressione) 

3. Mediante overlay grafico 



Strumenti di selezione grafica 

Info sul 

singolo 

elemento 

Strumenti di 

selezione 

manuale 

Apri Tabella 

attributi 

(Selezione mediante 

espressione) 

Deseleziona 

Strumenti di selezione manuale: 

 
1. Click singolo o rettangolo 

2. Poligono 

3. Mano libera  

4. Cerchio  

ESERCIZIO 
1. Dal file Regioni, selezionare il 

Triveneto 

2. Dal file Regioni, selezionare 
manualmente Veneto e 
Campania  (Ctrl) 



Query sulla Tabella Attributi 
La selezione può essere eseguita in modo alquanto semplice, selezionando manualmente i singoli record. 

Gli elementi grafici selezionati diventano di altro colore (giallo). 



Query sulla Tabella Attributi 
• Le ricerche possono essere eseguite in modo più 

avanzato da: 

  Tabella Attributi -> Filtro avanzato  

(espressione) 

 

Risultato 

 

• Il risultato che si ottiene è la selezione 

di una geometria o di un loro insieme  

• L’utente può visionare le informazioni relative 
unicamente alle geometrie selezionate 

 

Esercizio:  
 

• Selezionare e creare un nuovo layer: Comuni 
Provincia di Torino (1). 

 

 

 

 



Selezione mediante espressione 

Strumenti semplici 

Creazione di un’espressione mediante la quale selezioniamo elementi grafici.  

Vengono utilizzati operatori, condizioni,…. 

Possibilità… 



Selezione mediante espressione 

ESERCIZIO 

 

1. Dal file Province, selezionare la provincia di 
Macerata 

2. Dal file Province selezionare quelle della 
Regione Puglia 

3. Dal file Province, selezionare quelle della 
regione Sardegna e Liguria (funzione OR) 

 



Spatial Query 

• Altra modalità per selezionare 
elementi grafici è 
l’interrogazione spaziale (Spatial 
Query). 

 Si tratta di una selezione da un 
layer sorgente (layer oggetto 
della selezione) operata con una 
metodologia che preveda 
l’interazione con un altro layer 
(o suoi elementi grafici 
selezionati) che si sovrappone.  

 La metodologia prevede che un 
layer possiede elementi grafici 
che sono contenuti o 
intersecano o toccano, ecc, gli 
elementi grafici dell’altro layer 

 

 

 

 

 



Selezione mediante overlay grafico 

Selezioniamo geometrie afferenti a due layer diversi che, però, si sovrappongono! 

Dal menù ‘Vettore’  ‘ Interrogazione spaziale’ 

Layer sorgente 

Condizione 

Layer di riferimento per la selezione 

Possibilità… 



Importante….  

Ogni selezione può essere salvata in modo 
INDIPENDENTE come nuovo file con 
l’estensione e il sistema di riferimento 
desiderato. 

Come? Sul pannello dei layer (a sinistra), 
selezionare il file da cui si vuole salvare la 
selezione e schiacciare il pulsante destro del 
mouse, quindi ‘salva con nome…’ 



Selezione mediante codici  
della Tabella Attributi 

ESERCIZIO 

 

1. Selezionare i comuni del FVG usando dati 
tabellari (codice Regione) 

2. Salvare layer Comuni FVG nel sistema di 
coordinate con EPSG 3004 (Monte 
Mario/Italy2) 

 


