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Editing grafico di layer vettoriali 

Per ‘editing grafico di layer vettoriali’ si intende 
la possibilità di modificare o creare nuovi layer 
vettoriali che possono essere: 

1. Punti (ad esempio, punti di interesse storico, 
artistico, letterario, ecc.) 

2. Linee (ad esempio, percorsi) 

3. Poligoni (ad esempio, un edificio storico, un 
teatro, ecc.) 



1. CREAZIONE di un nuovo layer vettoriale 

Da menù ‘Layer > Crea 
Vettore > Nuovo Shapefile’ 

Tipo (punto, linea, poligono) 

Sistema di riferimento 

Campi  (stringa o numero) 
della Tabella attributi associata 

Definizione Nome e attributi 



Barra degli strumenti di digitalizzazione 

Apertura sessione di modifica 

Inserisci poligono 

Muovi elemento 

Strumento vertici 

Taglia – Copia - Incolla 

Elimina Salva 

Poligono!! 



Barra degli strumenti di digitalizzazione 

Linea!! 

Apertura sessione di modifica 

Inserisci linea 

Muovi elemento 

Strumento vertici 

Taglia – Copia - Incolla 

Elimina Salva 



Barra degli strumenti di digitalizzazione 

Punto!! 

Apertura sessione di modifica 

Inserisci punto 

Muovi elemento 

Strumento vertici 

Taglia – Copia - Incolla 

Elimina Salva 



Ma prima di modificare… 

Creazione di un nuovo layer.  

Bisogna definire: 

 
1. Tipo di vettore (punto, linea, poligono) 

2. Sistema di riferimento  (usare quello della base 
cartografica su cui si lavora) 

3. Come deve essere fatta la tabella degli 
attributi!!! 

4. Nome del layer (solo in un secondo momento!) 

 



Esempio: creazione percorsi 
(vettori Linee) 

1. Casa – Univ. Campo Marzio 
2. Univ. Campo Marzio – P.zza Unità 
3. Univ. Campo Marzio – Centro Comm.le Le Torri 
4. Piazza Ponterosso – Molo Audace 
5. Univ. Centrale – Stazione FS 
6. P.zza Unità – Sede via Tigor 
7. P.zza Unità – Viale XX Settembre 
8. P.zza Unità – San Giusto 
9. P.zza Unità – Barcola 
10. Casa – Ospedale Maggiore 
11. ………………………… 

 
 



Tabella attributi: campi 

1. ID – numerico 

2. Punto di Partenza 

3. Punto di Arrivo 

4. Mezzo (Piedi, Bici, Bus) 

5. Lunghezza (in metri) 

6. Tempo di percorrenza (stimato) 

7. …….. 

Provare a classificare i percorsi sulla base 
delle diverse variabili!! 



Esempio: creazione info puntuali 
(vettori Punti) 

Creando quattro layer, inserire lungo i percorsi creati 
alcune info puntuali relative a: 

 

1. Layer BUS (Fermate Bus) 

2. Layer RISTORO (bar, trattorie, ristoranti)  

3. Layer EDUCAZIONE (scuole, univ, biblioteche) 

4. Layer CULTURA (teatri, musei)  

 

 



Azioni 

Nel caso di QGIS, con il termine ‘azioni’ si intende 
delle operazioni eseguibili in modo automatico e 
semplice cliccando operativamente sul layer di 
studio. 
 
Esempio:  
1. Apertura di una foto al click del punto 
2. Apertura di un pdf al click del punto 
3. Apertura di un sito web al click del punto 
4. …… 
 



Come aprire una foto cliccando sul punto? 

1. Creare il punto 
2. Inserire campo ‘foto’ in tabella attributi 
3. Si può inserire la possibilità di modifica del campo 

‘foto’ (campo testuale)  inserendo ‘nome file’ (da 
proprietà > campi), così possiamo collegarci 
facilmente alla foto 

4. Inserire il percorso alla foto nel campo foto 
5. Creare l’azione ‘apri foto’ (da proprietà – azioni) 
6. Azione di tipo ‘open’ – ‘apri’ 
7. Inserire il campo foto nella finestra ‘azioni’ 
8. Attivare l’azione 



Punto 3. Dopo aver inserito punto e campo foto modificare la 
modalità di inserimento da Finestra Campi 



Scelta ‘nome file’ in finestra campi 



Finestra Azioni 



Inserimento azione ‘apri foto’ 

Tipo azione 

Nome azione 

Campo coinvolto 
Aggiungi azione 





Azione Apri foto 


