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Docente: Daniel Spizzo

Bozza, work in progress senza indicazioni di fonti, pregasi non citare senza permesso scritto 

del docente  

Per cortesia: 

1) dopo le nostre prime prove iniziali audio/video di tenuta 

connessione, chiedo gentilmente il supporto a 7 portavoce dei 

gruppi al fine di segnalarmi con video/microfono acceso e in 

diretta eventuali problemi di connessione

2) Oggi saremo in modalità mista, in presenza e online

3) Usate pure la manina MSTEAMS per richieste di intervento. 

4 ) Avvio REGISTRAZIONE 9.15

Grazie



UN BANDO EUROPEO



GRIGLIE DI VALUTAZIONE PER IDEE PROGETTO 

PER L’EUROPA: 2 MONDI A CONFRONTO





PM 2021 LAB 4-5

 ESSERE EUROPEI OGGI: COSA SIGNIFICA ESSERE ALL’AVANGUARDIA OGGI IN 

TEMPI DI EMERGENZA?





BENVENUTI NEL MONDO DEL CAOS 

EUROPEO



 ESSERE EUROPEI OGGI: COSA SIGNIFICA ESSERE ALL’AVANGUARDIA OGGI 

INTEMPI DI EMERGENZA?

 come si lavora oggi in team di project designer, project manager, 

europrogettisti di avanguardia? 



Coordination Board



Alberi Rovesciati



Dal circolare al curvilineare



Dalla matrice logica alla Swimlane



EUVSVIRUS HACKATHON è un Hackathon 

PANEUROPEO



Aree tematiche



HACKATHON

 Il termine nasce dalla crasi di due termini: hack e marathon partendo proprio 

dal virtuosismo informatico promosso dagli hacker[

 A partire dagli anni duemila gli hackathon hanno ampliato i loro orizzonti 

diventando occasioni promosse da società del settore informatico per lo 

sviluppo rapido di nuovi software e, grazie al loro approccio tipico di problem

solving, terreno di ricerca da parte di venture capitalist di 

nuovi team, startup o aree geografiche in cui investire o idee innovative da 

finanziare

https://it.wikipedia.org/wiki/Maratona_(atletica_leggera)
https://it.wikipedia.org/wiki/Hacker
https://it.wikipedia.org/wiki/Problem_solving
https://it.wikipedia.org/wiki/Venture_capitalist
https://it.wikipedia.org/wiki/Team
https://it.wikipedia.org/wiki/Start-up_innovativa


Coordination Board



LA STRUTTURA



Molti di  voi erano spaventati…



LA VALUTAZIONE





GRIGLIA DI VALUTAZIONE PER LA GIURIA



TOP 

SECRET?



Per l’esame finale è molto importante per la 

valutazione del vostro progetto individuale



JUROR GUIDE KIT TOP SECRET?



JUROR GUIDE KIT TOP SECRET?



JUROR GUIDE KIT TOP SECRET?



Dalle ORE 9.20 alle 10.45: DETTO QUESTO 

FACCIAMO ORA LA NOSTRA PRIMA 

ESERCITAZIONE DI GRUPPO



ESERCITAZIONE 1 TOOL EVALUATION GRID

GRIGLIE INTERREG VS GRIGLIE HACKATHON





Indicazioni per il LAB 5

 Ripassate le videolezioni di Andrej Bertok che affrontano le tabelle SWOT e la 

costruzione degli alberi dei problemi e delle soluzioni

 Preparate sul PDF di Javier Schunk Ciclo di progetto pp.5-13 e pp.16-26





Che cos’è un progetto secondo Schunk?



Dove siamo esattamente? 



IL BANDO INTERREG CLLD E’ APERTO

 IL TERRITORIO ELEGGIBILE: IN BLU AREA CLLD , IN ROSSO AREA NOSTRA PM 2020



Aree Tematiche oggetto di progettazione





Schunk analisi degli attori e degli stakeholders in 

prospettiva interculturale

 La matrice degli stakeholders





EUVSVIRUS MATCHATHON

 I link tematici ad alcuni progetti. 

 Cosa è successo durante il MATCHATHON?

 Le idee hanno incontrato potenziali STAKEHOLDERS 



La genesi di un progetto



Attori primari di un progetto
- Attori primari: sono gli attori principali. Questo è lo schema classico degli attori 

di un progetto. Si tratta del gruppo di soggetti che hanno un coinvolgimento 

diretto nel ciclo progetto. Questo gruppo è quello che per un determinato tempo 

definisce gli obiettivi, lavora in modo coordinato e complementare, mettendo a 

disposizione le proprie risorse, per raggiungere gli obiettivi definiti all’interno di 

una intesa globale stipulata negli accordi specifici esistenti fra le parti. 



Bertok Videolezione 05: gli attori 

primari del PCM





 La matrice degli stakeholder ci fornisce uno schema per individuare gli 

stakeholder in base al loro «potere» e al loro «interesse» rispetto al nostro 

progetto.



Stakeholders e INTERESSE



Interesse



Stakeholder e POTERE

 Ogni soggetto o categoria di soggetti che può 

influenzare in qualche modo il comportamento 

degli attori che hanno un interese nel vostro 

progetto 





ESERCITAZIONE DI GRUPPO 4a 

Partendo dalle vostre tematiche e dai progetti che avete visto 

nell’Hackathon/Matchathon (21-25 Maggio 2020) stilate una lista di portatori di 

interessi del nostro territorio eleggibile che potrebbero

 Avere un INTERESSE per la vostra tematica/vostro progetto



ESERCITAZIONE DI GRUPPO 4b 

Partendo dalle vostre tematiche e dai progetti che avete visto 

nell’Hackathon/Matchathon (21-25 Maggio 2020) stilate una lista di portatori di 

interessi del nostro territorio eleggibile che potrebbero:

 Esercitare un certo tipo di POTERE  durante la realizzazione del vostro 

progetto



Esercitazione 4c

Collochiamo adesso questi attori da voi 

individuati nei vari box 




