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Accesso e Materiali
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Il materiale è pubblicato con licenza Creative Commons

La licenza non si estende alle immagini provenienti da altre fonti i cui diritti restano in capo ai rispettivi proprietari (ove possibile sono 
stati indicati, per eventuali omissioni l’autore è a disposizione per le opportune modifiche)
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I dettagli del Programma 2021-2022 si trovano 

in “ISSD PROGRAMMA 2021-2022” e “ISSD Syllabus program 2021-2022” 

all’Argomento “Modalità dell'esame, programma e aggiornamenti ” 

sul MOODLE https://moodle2.units.it/ del corso

ISSD PROGRAMMA 2021-2022.pdf
ISSD Syllabus program 2020-2021.pdf
ISSD Syllabus program 2021-2022.pdf
ISSD Syllabus program 2020-2021.pdf
https://moodle2.units.it/


http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Intervista e Template Requisiti



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Repository e studio di un caso di errore



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Tabella dei task e Grafo delle dipendenze



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Pianificazione di un progetto IT



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Analisi dei dati, Modello ER, Schema rappresentativo 
della struttura dati normalizzata, Definizione del 
perimetro dell’applicazione, Identificazione elementi, 
Calcolo degli UFP, Determinazione del fattore di 
aggiustamento, Calcolo TDI, VAF e AFP 



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Formulazione del “Problem statement”, Diagramma del 
caso d’uso, Modello per il caso d’uso, Diagramma di 
attività



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Realizzazione di pagine HTML, dei collegamenti tra le 
pagine, Realizzazione del Minisito rappresentativo del 
gruppo



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Applicazione di un modello per la valutazione dei siti 
web – 2QCV2Q



http://dia.units.it

La vostra «Cassetta degli attrezzi»

1. Analisi e raccolta dei requisiti

2. Repository versioni

3. Tabella dei task

4. Pianificazione di un progetto IT

5. Function Point Analysis

6. Progettazione UML

7. Costruzione di un Minisito

8. Valutazione dei siti web

9. Analisi dei dati e presentazione delle informazioni - Data Visualization

Analisi dei dati e rappresentazione delle informazioni, 
Conoscere i dati a disposizione, effettuare un’analisi 
generale, individuare caratteristiche e fenomeni, 
Completare l’analisi dei dati e produrre alcune tabelle e 
grafici che “portino alla luce” particolari andamenti o 
situazioni 



http://dia.units.it

I vostri lavori

I materiali prodotti durante i vostri lavori si trovano 

all’Argomento “Casi ed Esercitazioni” 

sul MOODLE https://moodle2.units.it/ del corso

https://moodle2.units.it/
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Modalità esame
L’esame consiste in una prova orale durante la quale viene discusso un progetto approntato 
individualmente dallo studente e vengono verificate le conoscenze acquisite sugli 
argomenti trattati a lezione

Il progetto, di dimensioni corrispondenti ad una Esercitazione affrontata a lezione, può 
essere scelto tra varie opzioni
➢ Elaborare un progetto a partire da un progetto “Tipo”
➢ Elaborare un progetto di analisi dei dati e rappresentazione delle informazioni su un 

tema a propria scelta
➢ Elaborare un progetto a propria scelta

I dettagli in “PROGETTO ESAME 2021-2022” all’Argomento “Modalità dell'esame, 
programma e aggiornamenti ” sul MOODLE https://moodle2.units.it/ del corso

PROGETTO ESAME 2020-2021.pdf
PROGETTO ESAME 2021-2022.pdf
PROGETTO ESAME 2020-2021.pdf
https://moodle2.units.it/
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Per il progetto di analisi dei dati 
e rappresentazione delle informazioni 

Per il progetto di analisi dei dati e rappresentazione delle informazioni si 

consiglia l’utilizzo di dati reperibili in rete, alcune indicazioni  

in “Esempio utilizzo Dataset Open” 

all’Argomento “Modalità dell'esame, programma e aggiornamenti ” 

sul MOODLE https://moodle2.units.it/ del corso

Esempio utilizzo Dataset Open.pdf
Esempio utilizzo Dataset Open.pdf
Esempio utilizzo Dataset Open.pdf
https://moodle2.units.it/
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Appelli d’esame 2021-2022

Ulteriori Appelli possono essere richiesti in base alle necessità 



… per essere informati

Futuro, ICT e dintorni
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Alcuni Libri
Abbiamo studiato tutti che il nostro universo evolve verso 
l’entropia, l’entropia la fa da padrona, Hildago ci dice che c’è 
qualcosa di diverso per quanto riguarda l’informazione: noi siamo 
oggi nella società dell’informazione, per l’informazione le cose 
vanno diversamente, ci sono dei punti di accumulazione, una città, 
un posto nel quale avviene qualcosa di importante, sono punti nei 
quali l’informazione in qualche modo si concentra, e ci consente di 
evolvere.

La trasparenza e i dispositivi digitali hanno cambiato gli uomini e il loro modo di 
pensare. Alla comunicazione in presenza, alla capacità di analisi e alla visione del 
futuro si sono sostituiti interlocutori fantasmatici immersi in un presente continuo e 
sempre visualizzabile attraverso uno schermo. Il soggetto capace di annullarsi in una 
folla che marcia per un’azione comune, ha ceduto il passo a uno sciame digitale di 
individui anonimi e isolati, che si muovono disordinati e imprevedibili come insetti. 
Han si interroga su ciò che accade quando una società – la nostra – rinuncia al 
racconto di sé per contare i “mi piace”, quando il privato si trasforma in un pubblico 
che cannibalizza l’intimità e la privacy. E su che cosa comporta abdicare al significato 
e al senso per un’informazione ovunque reperibile ma spesso non attendibile.



Consigli per ragionare sul futuro prossimo …
Questo libro tratta di qualcosa della fisica che parla a chiunque e lo coinvolge, 
semplicemente perché è un mistero di cui ciascuno ha esperienza in ogni istante: il 
tempo. E un mistero non solo per ogni profano, ma anche per i fisici, che hanno 
visto il tempo trasformarsi in modo radicale, da Newton a Einstein, alla meccanica 
quantistica, infine alle teorie sulla gravità a loop, di cui Rovelli stesso è uno dei 
principali teorici.
Passato e futuro non si oppongono più̀ come a lungo si è pensato. E a dileguarsi per 
la fisica è proprio ciò̀ che chiunque crede sia l'unico elemento sicuro: il presente. 

Si racconta che nelle vostre imprese, e in tanti luoghi di lavoro, le macchine sono prese a esempio. Si domanda agli umani di
essere tanto reattivi quanto loro, sempre connessi, di una razionalità algoritmica, di un'efficacia senza riflessione né 
desiderio. I vostri anarchici sono morti, i vostri ribelli disoccupati, e i pochi critici che osano ancora formulare obiezioni sono 
fatti oggetto di pesanti giudizi. A questo ritmo, voi finirete per sparire e noi prenderemo il potere in una dolce robocrazia da 
cui non riuscirete mai a uscire, perché non avrete più né l'ozio né il lusso di porvi la vera domanda, la sola che conta, 
l'interrogativo centrale... a che serve essere umano? 
2025, una sera. In una stanza si confrontano una commissione di 5 illustri filosofi e un’intelligenza artificiale istruita alla 
filosofia. Scopo del test è sancire la riuscita di un esperimento dall’obiettivo ardito: creare il primo esemplare di robot-
filosofo. Da questo plausibile, prossimo futuro, Chabot prende le mosse per dare vita a un dialogo sagace e affascinante, che 
con una prospettiva innovativa si snoda tra le questioni della contemporaneità. Un dramma filosofico che non indaga solo il 
complesso tema dei rapporti fra l’uomo e la tecnologia, ma si spinge più in là, nel campo sterminato delle grandi domande 
della nostra specie: che cos’è la filosofia? Che cos’è la morte? E a che serve, infine, essere umani?



… e per riflettere sull’intelligenza artificiale …
Da quando l'uomo si è affacciato sul pianeta, con un impatto sempre più ampio e profondo sulla sua 
evoluzione, ci si chiede se rappresenta un elemento unico e irripetibile. La sua intelligenza potrà essere 
replicata? E se questo avvenisse, sarà una novità sconvolgente, pari alla discontinuità dell'arrivo 
dell'uomo? Che cosa succederà all'umanità? Sono domande diventate oggetto di studio nella Silicon 
Valley, dove è nata la Singularity University.
La singolarità tecnologica è il momento in cui l'intelligenza artificiale potrebbe prendere il sopravvento. 
Previsto per 20-30 anni da oggi, per molti esperti è uno dei momenti più promettenti ma anche più 
pericolosi della storia dell'umanità.
Questo libro espone in modo accessibile quali sono le conseguenze dell'accelerazione del cambiamento 
tecnologico esponenziale e come le intelligenze artificiali cambieranno molte, forse tutte, le regole che 
guidano la nostra conoscenza del mondo.

Cos’è l’intelligenza artificiale? In che senso i computer possono pensare, provare emozioni e prendere decisioni? Che impatto
avranno le nuove tecnologie su lavoro, società e diritto? È davvero possibile che le macchine si ribellino e prendano il 
sopravvento sugli uomini? Tutte le domande e le risposte sulla più grande rivoluzione in atto. 
Nel giro di poco tempo, l’intelligenza artificiale avrà sulle nostre vite un impatto pari a quello della rivoluzione industriale o 
della nascita del web. Macchine superintelligenti e capaci di apprendere e migliorarsi da sole potranno nei prossimi anni 
produrre enorme ricchezza e crescita, rischiando però di estromettere proprio gli esseri umani dal mercato del lavoro. 
L’impatto di queste nuove tecnologie sulla società non sarà peraltro limitato all’economia: sistemi capaci di mostrare (e 
provare?) emozioni saranno in grado di darci assistenza e conforto, oppure non faranno altro che alienarci dai nostri simili? In
questo libro Jerry Kaplan, uno dei massimi esperti mondiali in materia, si presta a farci da guida attraverso i tanti aspetti
tecnologici, economici e sociali dell’intelligenza artificiale, scomponendo i concetti di robot, machine learning e lavoro 
automatizzato, delineando incredibili scenari del nostro futuro più prossimo.



Grazie !
fulvio.sbroiavacca@libero.it
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