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Posizione e spostamento

T V@,ﬁgw }aosw'm’“

1{71 pon. L ‘twf s;:]nipimt :
D/)F%o(b 014///“ ]Oosizfa\'\l« D(L//'awgf»&
(Sfé Mo d. V{r&vi/}ﬂm/t>

Sy

> 4 -

;fosfwuft ar =1 =7,

X / 2 Tt
wa(M’L " /A—Y-;‘ , = (Kz’yl .)t + (Yz —‘%‘ 4' (zb— 2‘)

e.9. cowfomt /um?é n ASse ; AT’ = AKC + Oyj +OZZL

Fisica Generale 1 - 03 Cinematica 4



Posizione funzione del tempo
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Velocita
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Velocita
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Velocita
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Accelerazione
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Derivata e integrazione
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Derivata e integrazione
T
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Moto con accelerazione costante
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Moto con accelerazione costante
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Caduta libera
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Il moto dei proiettili
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Figure 5. Diagram of projectile motion in Samuel Sturmy’s ‘The Mariners
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Il moto dei proiettili
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Il moto dei proiettil

5/945&9 v, 0 vece o U;A ¢ on

V, =V, cos & /V;},=1/:sim@

cort )WP /0» Ca-oLA,/u /;'éevm

1)’2 1/;15»125
TR
>3 6}/%,/;,; J,‘;]lmm orr‘zonfaQ Jo(/r(,orﬁa 0(0» ™ oor/oo émuhj; n m«.‘m
Y A R Trarge
| T
ZL < D&ATLJL(» O(L/ volo

¥ /’l/fesza' MASS O

Y =Nt

%=0

)/Zf)()—;() X

Fisica Generale 1 - 03 Cinematica R X 18




Gitatta
y{d) =1 - ;ﬁafz (%) : v, T, vg%f: - 0
v N

£ - - >
R = 2y
(ro inToressnd; ) LL_L

* 2 .
K=" { - Qv:”fv;‘/, JU, s s5mO v, 5in 20

"t % :
v sin 19 Gl pur un peresrse
ﬁ‘; % m»»‘zm\"llp\(,,

Z
o

0 U
O mossimo pr @45, - 7%975 wso i K- %

Fisica Generale 1 - 03 Cinematica

19



N Moto in 2 e 3D
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Moto circolare uniforme
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Moto circolare uniforme .
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0 Moti relativi
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Moti relativi
5.0

Un velista sta navigando a 10 nodi in direzione est in un punto dove il vento soffia a & nodi in

direzione % Qual e la velocita e la direzione dell'apparente vento rispetto alla barca?
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Riassunto
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