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Sommario:
1) Istruzioni

a) Istruzioni condizionali
b) Istruzioni ripetitive
c) Istruzioni di salto
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1) Ricordando

formatto con due cifre 
decimali 

leggendo come decimale

leggendo come doble
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1) Ricordando
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1) Ricordando conversione double per float

Le istruzioni 
condizionali !
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1) Istruzioni condizionali

● Le istruzioni condizionali comprendono l’istruzione if e l’istruzione switch.
● La condizione è un’espressione che deve produrre un risultato di tipo booleano (notare che non è 

possibile nessuna conversione di tipo tra intero e booleano, né implicita né indicata esplicitamente 
dal programmatore). 

● La parte else può anche mancare. 
● Se la condizione è vera, viene eseguita l’istruzione che segue if, altrimenti quella che segue else 

(se presente).

condizione

inizio

istruzioni

fine

vero

falso istruzioni
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1) Istruzioni condizionali

condizione

condizione
2

inizio

istruzioni

fine

vero

falso

condizione 
1

inizio

istruzioni a
vero

falso

condizione
3

falso

istruzioni b

istruzioni c

falso
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1) Istruzioni condizionali

prima condizione :

seconda condizione :

terza condizione :

prima condizione della terza :

seconda condizione 
della terza :

if -
 els

e
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1) Istruzioni condizionali

● Usando switch, la condizione deve essere un'espressione di tipo byte, char, short o int, ed ogni 
espressione costante (constant-expression), valutata a tempo di compilazione;

● La sequenza di istruzioni contenute nell’alternativa selezionata viene quindi eseguita: 
○ l’ultima istruzione della sequenza deve produrre la terminazione dell’istruzione switch. 
○ Tale terminazione può essere ottenuta con un’istruzione break.

prima condizione

seconda condizione
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1) Istruzioni condizionali switch
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1) Istruzioni condizionali if - else
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2) Istruzioni ripetitive

● Le istruzioni ripetitive comprendono l’istruzione while, l’istruzione do-while e l’istruzione for.
● While - La condizione è un’espressione che deve produrre un risultato di tipo booleano. Se la 

condizione è vera, viene eseguita l’istruzione che costituisce il corpo del costrutto e l’istruzione 
while viene ripetuta, altrimenti l’istruzione while termina.

● Do-while: viene valutata dopo che è stata eseguita l’istruzione che costituisce il corpo del costrutto, 
e, se vera, l’istruzione do-while viene ripetuta.

● For: l’inizializzazione è un’espressione di assegnamento che inizializza una variabile di controllo 
(eventualmente con definizione di tale variabile), e l’aggiornamento (o passo) è un’espressione che 
dà un nuovo valore alla variabile di controllo stessa (la incrementa o la decrementa).

condizione

inizio

istruzioni
vero

falso
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2) Istruzioni ripetitive

scopo dell while

while
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2) Istruzioni ripetitive

do-while
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2) Istruzioni ripetitive

for (inizio, fine, incremento)
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3) Istruzioni di salto

● Un'istruzione di salto cambia il flusso di ripetizioni di esecuzioni dei codici.

Istruzione break:

Produce la terminazione del 
costrutto switch, while, do-while o 
for in cui compare

Istruzione continue:

Produce la terminazione della 
iterazione corrente del ciclo 
while, do-while o for in cui 
compare, con esecuzione della 
iterazione successiva

Istruzione return:

Produce la terminazione della 
funzione in cui compare.
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3) Istruzioni di salto

break
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3) Istruzioni di salto

continue
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3) Istruzioni di salto

return
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Grazie!!
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