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class UsaConto {
eImp void main ( String args ) {
ContoCorrente cc = new ContoCorrente (1000);
cc.versa(700);

if (cc.saldo >200)

cc.preleva(200);
if (cc.saldo >900)
cc. ' (900) ;
. System.out.println("Saldo finale:"+cc.saldo);
0 ontoCorrente }
O qoupile aldo 13 }
class ContoCorrente {
© O O QO - ClLAOLIDIE aldo ale e
® versaldouble so 3 double saldo ;
O prelevaldouple so 3
ContoCorrente ( double saldoIniziale ) {
saldo = saldoIniziale ;
}
[+ barbon@barbon-XPS13-9333: ~/Downloads/Fl/uml| void versa ( double somma ) {
saldo += somma ;
(base) : S .
Saldo finale:600.0 void preleva ( double somma ) {
(base) . S saldo -= somma ;
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:

a)

In un programma basato su oggetti, lo stato non & piu unico e globale come nella
programmazione imperativa. Invece, € composto da tutti gli stati interni di tutti gli

oggetti attivi.
Questo consente una maggiore modularita e la possibilita di isolare e gestire

singolarmente|giiStatidegiioggetti, migliorando la manutenibilita e la flessibilita del

codice.
classe contoCorrentel contoCorrente2
@ ContoCorrente saldo=1000.20 saldo=2000.00
© double saldo
® ContoCorrente(double saldolniziale) 09?87%’
® versa(double somma)
® preleva(double somma) ‘ contoCorrente3 contoCorrente4 |
saldo=800.50 saldo=460.50
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:
La programmazione orientata agli oggetti semplifica la realizzazione di
programmi complessi:
a) Siidentificano le varie entita da rappresentare tramite classi e oggetti;
b) Si specificano le variabili e i metodi di ogni classe accessibili dalle altre
classi (ossia [iifCHaCCIIPUBDIICAIIGIIGICIASSE);
c) Siimplementano le varie classi separatamente, concentrandosi su una
per volta;
d) Le varie classi possono essere implementate da persone diverse
indipendentemente;
e) Piu facile fare manutenzione e aggiornamenti a parti del programma!
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:

e L'incapsulamento consiste nella protezione dellimplementazione;

o [EEFEHifarietd permette essenzialmente di definire delle classi a partire da altre gia
definite;

e |l polimorfismo permette di scrivere un client che puo servirsi di oggetti di classi diverse;
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2) Incapsulamento

Un modo differente di pensare le cose quando si programma:

e ogni oggetto e indipendente e comunica con gli altri attraverso lo

scamblo.dl messaggl, | o grande flessibilits

e vantaggio: costruzione di un oggetto e suo riutilizzo.

Nella programmazione orientata agli oggetti, solitamente si mette in stretta
relazione un pezzo di informazione con il comportamento specifico, che agisce
su tale informazione

&/ metodo
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2) Incapsulamento

L’incapsulamento & proprio legato al concetto di “ifipacehettare in un
oggetto i dati e le azioni che sono riconducibili ad un singolo componente.

|| saldo & pubblico (public)
L/ se vogliamo evitare che sia modificabile
dall’esterno della classe lo dobbiamo trasformare

in privato (Pfivate )

@ ContoCorrente © ContoCorrente
© double saldo 0 double saldo
®© ContoCorrente(double saldolniziale) o ContoCorrente(double saldolniziale)
® versa(double somma) ® versa(double somma)
@ preleva(double somma) @ preleva(double somma)
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2) Incapsulamento

Ora siamo sicuri che le modifiche al saldo avverranno solo tramite i metodi.
Come fara il main a stampare il saldo?

class UsaConto {
void main ( String args ) {
ContoCorrente cc = new ContoCorrente (1000);

CC: (700) ;

if (cc(saldo »200)
GG : (200);
if (cc/saldo »900)
cc? (900) ;
System.out. ("Saldo finaleg:"+cc.saldo);

}
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2) Incapsulamento
tramite i metodi

class UsaConto {

void main ( String args ) {

ContoCorrente cc = new ContoCorrente (1000);

(o o

lifi(ces
€C.
il (el
€C.
System.out. ("Saldo finale:"+c

(700) ;

() >200)
(200) ;

() >900)
(900) ;
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N

) Incapsulamento

class ContoCorrente {

double saldo ;

Co Corrente ( double saldoIniziale ) {
saldo = saldoIniziale ; (:) ContoCorrente

O saldo:double

void a ( double somma ) { @ ContoCorrente(double saldolniziale)
saldo += somma ; @ versa(double somma)
@ preleva(double somma)
® ottieniSaldo () :double

void preleva ( double somma ) {
saldo -= somma ;

double ottieniSaldc , ,
retur .saldo ,bara/a riservata tltIS'
\
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2) Incapsulamento
Esempi

© car

0 name:String
O topSpeed:double
O currentSpeed:double

® Car(String)

® Car(String, duble)

@ getName():String

@ setName(String)

@ speedUP();

@ slowDown();

@ getCurrentSpeed():double

topSpeed;
currentSpeed;

r(String name){
.name = name;
.currentSpeed = 0;
.topSpeed = 200.00;

r(String name, double topSpeed){
.name = name;
.topSpeed = topSpeed;

String Name () {
return( .hame) ;

void setName(String name){
.name = name;

void speedUp(){
.currentSpeed++;

void vDown () {
.currentSpeed-

: jetCurrentSpeed(){
return .currentSpeed;

Le

attributi (varfo.é//&} -

metodi costruttori (overfoad) - -

parenthesic

metodi ‘get” per recuperare i valori

incapeulati -

metodi ‘cet” per fare modifica

nelle variabile -

- genza

parenthesic 12
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class ExecuteCar{ I+ barbon@barbon-XPS13-9333: ~/Downloads/Fifuml Q =
[d main "in R .
: VOld 2 in(String args[]){ (base) s $ java ExecuteCar
new ExecuteCar(); Velocita 500 = 120.0
} Velocita Punto = 120.0
Velocita Ferrari = 120.0

ExecuteCar(){ (base) : A |

Car éarSOO = new Car("500");
Car carPunto = new Car("Punto");
Car carFerrari = new Car("Ferrari", 340.00);

Car cars = {car500, carPunto, carFerrari};
float lim = 120.0f7;

for(int vel = 0; vel<lim; vel++){
for(int ¢ = 0; c<cars.length; c++){

cars[c]. ()
}
}
for(int ¢ = 0; c<cars.length; c++){
System.out. ("Velocita "+cars[c].get ()+
" = "+cars[c].get 0));
}
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2) Incapsulamento

Esempi

© Student

-name: String
-email: String

+Student()

+Student(String name, String email)
+getName():String
+setName(String)

+getEmail(): String
+setEmail(String)

+toString():String

N4

© Seminar
-title: String

-professor: Professor
-students: Student{]
-iscritti: int

@ Professor

+Seminar(String title, Professore professor)
+addStudent(Student)
+remStudent(Student)

+listStudents(): Student(]
+toString():String

-BACKGROUND{Math, Engineering, Informatica } enum
-name: String

-email: String

-area:BACKGROUND

+Professor(String name, String email, BACKGROUND area)
+toString():String

14
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2) Incapsulamento
Esempl
tltle*
sor professor; :
studer_\ts @ Seminar
it iscritti = o; title: String
(‘ title. Professor professor. int n -professor: Professor
tltle = title; -students: Student(]
professor = professor; | -iscritti: int L
.students = new Student[n]; : - =
+Seminar(String title, Professore professor)
+addStudent(Student)
boolear tudent(Student student){ +remStudent(Student)
"(lscrlttl 200{ +listStudents(): Student(]
.students[iscritti++] = student; +tosString():String
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2) Incapsulamento
Esempi

auxStudents = nev

Int aux =
for(int 1

if(
}

students

Q;

students[i].

auxStudents[aux++

= auxStudents;

iscritti--;
==iscritti){

1T (aux

i .sthents),

ing(){
title+

= 0; i<iscritti;

t({

i++){
] = students[i];

dent){
‘[students length];

(). (student. ()4

@ Seminar
-title: String

-professor: Professor
-students: Student(]
-iscritti: int

+Seminar(String title, Professore professor)
+addStudent(Student)
+remStudent(Student)

+listStudents(): Student(]
+toString():String

.professor.
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t g name;
ing email;

){}

name = naﬁeﬂ R (:) Student
.email = email;

-name: String

String getName(){ -email: String
it +Student()
etEmail(){ +Student(String name, String email) >
_name) : +getName():String
+setName(String)
void setNa e(String name){ +getEmail(): String
.name = name; +setEmail(String)

+toString():String

void setEmail(String email){
.email = email;

04

name+" ("+ email+")");
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2) Incapsulamento
Esempi

Jai
1 BACKGROUND {MATH, ENGINEERING, INFORMATICA};

© Professor

-BACKGROUND{Math, Engineering, Informatica } enum
-name: String

o -email: String
-area:BACKGROUND
.name = :
.email = email: +Professor(String name, String email, BACKGROUND area)
.area = area; +toString():String

18
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2) Incapsulamento
Esempi

port ]awa utll
355 Mains
FSc =
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(4

Professor professor

minar seminar = ne¢

r azione = :
while(azione!="'U

System.out.
tem.out.
em.out.

ystem.out.

System.out.

azione = (char)sc.

switch(azione){

(seminar);
(seminar);
(seminar) ;

f,;fr‘.OUt.
azione =

D. ¢ ICA);
", professor, 2€

Qual e 1l'azione desiderata?
[I] - Iscrivere studenti
[E] - Elencare studenti
[C] - Cancelare studenti

- Esci

Of = SYIVIO.Darponunionau

ica (117IN)

A.A. 2022 / 2023

$ java MainSeminar
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Qual e 1l'azione desiderata?
[I] - Iscrivere studenti
[E] - Elencare studenti
[C] - Cancelare studenti
[U] - Esci
I
-- Iscrizione studenti al Seminario --
Inserisci il nome dello studente:
(~~:’ ar seminar Sylvio
Inserisci la mail dello studente:
sylvio@gmail.com
** successo
!uoi aggiungere un altro studente [S/N]?

nome dello studente:

mail dello studente:");

(sew1nar. : ew S ome,email))){

._}f‘{d

o studente [S/N]?");

21
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2) Incapsulamento
Esempi

>m.out.
stem.out.

t Sel“lnd! t

Jent students = seminar.

“‘l‘l)

(students[l] : ) {

i<students.length; i

((i+1)+" - "+students[i].
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2) Incapsulamento
Esempi

ing nome, email;

.out.

email = sc.

if(seminar.
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