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Sommario:
Lezione scorsa;
1) L’esecuzione di un programma a oggetti
2) Incapsulamento

a) Esempi
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1) Esempi
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:
a) In un programma basato su oggetti, lo stato non è più unico e globale come nella 

programmazione imperativa. Invece, è composto da tutti gli stati interni di tutti gli 
oggetti attivi. 

b) Questo consente una maggiore modularità e la possibilità di isolare e gestire 
singolarmente gli stati degli oggetti, migliorando la manutenibilità e la flessibilità del 
codice.

oggetti

classe
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:
La programmazione orientata agli oggetti semplifica la realizzazione di 

programmi complessi:
a) Si identificano le varie entità da rappresentare tramite classi e oggetti;
b) Si specificano le variabili e i metodi di ogni classe accessibili dalle altre 

classi (ossia l’interfaccia pubblica della classe);
c) Si implementano le varie classi separatamente, concentrandosi su una 

per volta;
d) Le varie classi possono essere implementate da persone diverse 

indipendentemente;
e) Più facile fare manutenzione e aggiornamenti a parti del programma!
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1) L’esecuzione di un programma a oggetti:

● L'incapsulamento consiste nella protezione dell’implementazione;

● L'ereditarietà permette essenzialmente di definire delle classi a partire da altre già 
definite;

● Il polimorfismo permette di scrivere un client che può servirsi di oggetti di classi diverse;
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2) Incapsulamento
Un modo differente di pensare le cose quando si programma:
● ogni oggetto è indipendente e comunica con gli altri attraverso lo 

scambio di messaggi; 
● vantaggio: costruzione di un oggetto e suo riutilizzo.

Nella programmazione orientata agli oggetti, solitamente si mette in stretta 
relazione un pezzo di  informazione con il comportamento specifico, che agisce 
su tale informazione

grande flessibilità

metodo

mailto:sylvio.barbonjunior@units.it


Fondamenti di Informatica (117IN)
A.A. 2022 / 2023

Sylvio Barbon Junior - sylvio.barbonjunior@units.it
8

2) Incapsulamento
L’incapsulamento è proprio legato al concetto di “impacchettare” in un 

oggetto i dati e le azioni che sono riconducibili ad un singolo componente.

Il saldo è pubblico (public)

se vogliamo evitare che sia modificabile 
dall’esterno della classe lo dobbiamo trasformare 
in privato (private)
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2) Incapsulamento
Ora siamo sicuri che le modifiche al saldo avverranno solo tramite i metodi.

Come farà il main a stampare il saldo?
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2) Incapsulamento
tramite i metodi
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2) Incapsulamento

parola riservata this
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attributi (variabile) privati

metodi costruttori (overload) - public

metodi “set”  per fare modifica 
nelle variabile - public

metodi "get" per recuperare i valori 
incapsulati - public

return con 
parenthesis

return senza 
parenthesis
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2) Incapsulamento
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi
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2) Incapsulamento
Esempi

mailto:sylvio.barbonjunior@units.it


Fondamenti di Informatica (117IN)
A.A. 2022 / 2023

Sylvio Barbon Junior - sylvio.barbonjunior@units.it
23

2) Incapsulamento
Esempi
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