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1) L'esecuzione di un programma a oggetti:

e L'incapsulamento consiste nella protezione dellimplementazione;

o [BSIEUItARISta permette essenzialmente di definire delle classi a partire da altre gia
definite;

e |l polimorfismo permette di scrivere un client che puo servirsi di oggetti di classi diverse;
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1) Incapsulamento
Esempi

© car

0 name:String
O topSpeed:double
O currentSpeed:double

® Car(String)

® Car(String, duble)

@ getName():String

@ setName(String)

@ speedUP();

@ slowDown();

@ getCurrentSpeed():double

topSpeed;
currentSpeed;

r(String name){
.name = name;
.currentSpeed = 0;
.topSpeed = 200.00;

r(String name, double topSpeed){
.name = name;
.topSpeed = topSpeed;

String Name () {
return( .hame) ;

void setName(String name){
.name = name;

void speedUp(){
.currentSpeed++;

void vDown () {
.currentSpeed-

: jetCurrentSpeed(){
return .currentSpeed;

Le

attributi (varfo.é//&} -

metodi costruttori (overfoad) - -
et con
parenthesic

metodi ‘get” per recuperare i valori

incapeulati -

metodi ‘cet” per fare modifica

nelle variabile -

- genza

parenthesic
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2) Ereditarieta

Shape
-x:int
-y :int
+ render(): void

i

Rectangle Line Circle

Square
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2) Ereditarieta
Autornobile
- marca : string
. : - madello : string
’ Veicolo - yelocita L int
> propetaﬂo 'Stnng - Stato : StaIOMOIOIe
| -prezzo:int + Muoviavanti)
| +getPropetario():Strin + MuoviDietro)
T + Awilal)
Automobile Autobus
-optional:String ~linea:int Carrozzeria Motore Ruota
~alimentazione:String - Numero di serie : string - Numero di serie ; string

- circonferenza  int
- tipo cerchi : string

- colore  enum

- humero valvole | int
- peso:int

- humero cilindri ; int

+ Awia()  boolean

6
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2) Ereditarieta

Permette di estendere classi gia definite;
L'ereditarieta’ € un meccanismo
fondamentale sia per il riutilizzo del codice
che per lo sviluppo incrementale di
programmi;

Questo meccanismo permette di estendere
e potenziare classi gia esistenti;

Ferrari € una estensione di Car, Ferrari
eredita la struttura di Car.

Sylvio Barbon Junior - sylvio.barbonjunior@units.it

© car

e Car(()

o name:Striﬁg

topSpeed:double
currentSpeed:double

® Car(String)

® Car(String, duble)
@ getName():String
@ setName(String)
e speeduUp();

@ slowDown();

@ getCurrentSpeed():double |

|

@ F.errari

o tur_b_o:int

e Ferrari()
® speedupl() ‘
| © speedUpTurbo() |
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© Car <

class Ferrari

0 name:String
> topSpeed:double e
> currentSpeed:double 1nt turbo ' attributo PRAEY

@ Car(() Ferrari(){
e Car(String) IS
® Car(String, duble)
@ getNamel():String
® setName(String)
e speedUp();

: {"Fecrari’);
.topSpeed = 340.00;

metodo costrutiore

@ slowDown(); void speedUp(){
@ getCurrentSpeed():double .currentSpeed+=7; metodo [
Una SGHOGIESSE puo
e riscrivere un metodo
void speedUpTurbo(){ della SUperclasse
.currentSpeed+= (7*turbo); (stesso nome, stessi
@ Ferrari parametri, stesso
P tipo)
O turbo:in
0 metod! parffco/arf dr
® Ferrari Super, accesa la /
® speedup() F”’”"- .
(o]
- speedupTurbo() Sylvio Barbon Junior - sylvio.barbonjunior@units.it
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2) Ereditarieta
e La parola chiave extends significa che Ferrari €
una sottoclasse o classe derivata di Car

e (Car € una superclasse o classe genitrice di
Ferrari

e Analogamente Ferrari &€ un sottotipo di Car

e Un'istanza della classe Ferrari e utilizzabile in
ogni parte del codice in cui sia possibile utilizzare
un'istanza della classe Car.
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© car

‘0 name:String
topSpeed:double
currentSpeed:double

@ Carl(()

® Car(String)

® Car(String, duble)

@ getName():String

e setName(String)

e speeduUp();

@ slowDown();

© getCurrentSpeed():double

|

@ Ferrari

\ m] turibio:int

o Ferrari()
® speedUpl)
| © speedUpTurbol) |
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class Ferrari 1r{
ol | class Car{
String name; ; =
double topSpeed; S U -
double currentSpeed; _
Ferrari(){
O {3 ("Ferrari");
e topSpeed = 340.00;
Car(String name){ }
.name = name;
.currentSpeed = 0; : .
.topSpeed = 200.00; void speedUp(){
} .currentSpeed+=
Ar(String name, double topSpeed){ }
.name = name;
.topSpeed = topSpeed; void speed ()4
} currentSpeed»: (7*turbo) ;
String getName(){ -
return( .hame) ;
} ©
void setName(String name){
.name = name; H name g
} & A A 2V, / opSpeed:double
void speedUp(){ = peed:douple
; .currentSpeed++; 0 A 0 0 /) ” (- @ Ca
@ Ca ®
® Ca q, duble

0 Barbo O 0.barbo or@@ 2 qe o .
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2) Eredltarleta

SInive

,brivate =2 /M/g/fore opzione, via s'uperO > costruttore della superclasse

cor?‘rut?‘ore./././ class Ferrari

int turbo
04}

r(String name) { Ferrari(){

.name = name; s ;
.topSpeed = 200.00; ©Car ("Ferrari®, 340.00);

-~ ) 0 name:String
Car(String name, double topSpeed){ O topSpeed:double void speed| ‘[1(){

snameg= wame, O currentSpeed:double
.topSpeed = topSpeed;

for(int i=0; i<turbo; i++)

e Car() .

® Car(String) - ();
String getName(){ © Car(String, duble)
return( .name) ; © getName():String

@ setName(String)
o speedup();
void setName(String name){ @ slowDown();
.name = name; @ getCurrentSpeed():double

void v“SV:(é{
.currentSpeed++; . .
. accescando cuperclasce via metodi
©Ferrarl
void slowDown () ,
éurrentSpeed . O turbo:int
e Ferrari()
© speedup()

double getCurrentSy 1(){
return .currentSpeed;

11
Sylvio Barbon Junior - sylvio.barbonjunior@units.it



mailto:sylvio.barbonjunior@units.it

() BRerEUS Fondamenti di Informatica (117IN)

un'ﬂ's

cm’

%=/ DITRIESTE
A.A. 2022 / 2023

2) Ereditarieta - “Ereditarieta di Metodi”

class ExecuteFerrari{ © Car

void main(String args) {
new ExecuteFerrari();

0 name:String
O topSpeed:double
O currentSpeed:double

Clafkcar~t(11{r Car("Punto", 180); ® Carl)
Ferrari ferrari = new Fe/‘/"arl () g:;gg:gg? HoLble) /
System.out. ("Car:"+car.g . r—— ® getNamel():String
System.out. ("Ferrari:"+ferrari. . @ setName(String)
—p ® speedUp();

for(int i = 0; i<10; i++ @ slowDown();
car. ; @ getCurrentSpeed():double

ferrari. ;
} /

System.out. ("Car:"+car.g ; -

System.out. ("Ferrari:"+ferrari.

@ Ferrari

O turbo:int

barbon@barbon-XPS13-9333: ~/Downloads/Fi/uml

$ java ExecuteFerrari o Ferrari() —
® speedUp()

o |

— oY) [V ]2} [e] @]V Ial1 KIS
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1 | class ExecuteFerrari2{
void main(String args) { dlTIE J
new ExecuteFerrari2(args[0]); U TOpSpEEQ:aouUbIE
} O = peed:aouple
— - = o~ . . O -
ExecuteFerrari2(String tipo){ .
Car car; : J
if(tipo. (“"Ferrari")){ ® Ca g, doub
car = new Ferrari(); @ getName g
}else{ 8 Sathaina -
car = new Car("Tipo"); o speedUp
} ° owDoO
@ Qe e peed ole
for (int i=0;
car.
System.out. tln("La velocita finale e "+car. - ced());
}
} . DO
[+ barbon@barbon-XPS13-9333: ~/Downloads/Fl/uml Q = = O X
& - -
(base) < $ java ExecuteFerrari2 Ferrari = o
La velocita finale e 140.0 - aup
(base) 3 $ java ExecuteFerrari2 Test

La velocita finale & 20.0
(CEED) : S
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3) Polimorfismo

| polimorfismo rappresenta il principio in funzione del quale diverse
classi derivate possono implementare uno stesso comportamento
definito nella superclasse;

La differenza fondamentale tra ereditarieta e polimorfismo & che
I'ereditarieta consente di riutilizzare il codice gia esistente in un
programma, e il polimorfismo fornisce un meccanismo per decidere
dinamicamente quale forma di una funzione deve essere invocata.
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4) Esempio
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