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1) L'esecuzione di un programma a oggetti:

e L'incapsulamento consiste nella protezione dellimplementazione;

o [BSIEUItARISta permette essenzialmente di definire delle classi a partire da altre gia
definite;

e |l polimorfismo permette di scrivere un client che puo servirsi di oggetti di classi diverse;
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2) Esempio - Classe Persona

@ Deportista

© Informatico

+correre():void

+correre():void

-name:String

+Personal)
+getName():String
+setName(name String)
+correre():void

Persona{
1Ng nome;

na(){}

nome;

.nome = nome;

em.out.
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2) Esempio - Classi Deportista ed Informatico

@ Deportista © Informatico

+correre():void +correre():void

@ Persona

-name:String

+Personal)
+getName():String
+setName(name String)
+correre():void
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2) Esempio - Array di Oggetti

@ Deportista @ Informatico
+correre():void +correre():void e RIS
.set ("Derik");
Persona[] pArray = {p, i, d};
for(ir =0; a<pArray.length; a++){
(:) Persona pA:ray[a] OF
: .out. tin(" & "+pArrayl[a].
-name:String B yia]
+Personal)
+getName():String
+setName(name String) - $ java MainPersona
+correre():void _ Persona che corre.

e Peter

Informatico che corre.

e Igor
Deportista che corre.
Sylvio Barbon JUlKNEmYS
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2) Esempio - Polimorfismo 1

@ Deportista

@ Informatico

+correre():void

+correre():void

-name:String

+Personal)
+getName():String
+setName(name String)
+correre():void

Informatico che corre.

e Peter
Deportista che corre.
e Peter 2
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al :.,% : (){
"sona p = new Informatico();
int random;

for(int i=0; i<5; i++){
random = new java.util.Random().nexi oF
==0){

tista();
atico();
"‘OUtA 1 ( ................. )
n.out. (“r = "+random) ;
();
m.out.pri (

em.out. tln(
m.out.pri (

m-rmm

2 $ java
Khhkhkhkkhkkkhhkhhkkhk*x

r = 108154492
Deportista che corre.
E Persona? true

E Deportista? true

E Informatico? false
EE R R S RS EEEE

r = 503143877
Informatico che corre.
E Persona? true

E Deportista? false

E Informatico? true
Khkhkhkhkhkhkhkkhhkhhkkhk*x

r = -1109763972
Deportista che corre.
E Persona? true

E Deportista? true

E Informatico? false
KRk rhhhkhkhkhhhhdhh*x

r = 1375791780
Deportista che corre.
E Persona? true

E Deportista? true

E Informatico? false
ThE I I I A AT AT hd*x

r = 1186491043
Informatico che corre.
E Persona? true

E Deportista? false

E Informatico? true

MainPersona3
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2) Esempio - Polimorfismo 3 - cast

$ java MainPersona4

Esempio con 'cast'
Informatico che corre.
Deportista che corre.
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3) Cose importanti
e Una classe finale (final) € una classe di cui si vuole impedire a priori che possano essere definite
sottoclassi:
public final class TheLastCounter extends Counter {
}
e Tutte le classi estendono implicitamente la classe Object:
o public boolean equals (Object obj);
o  public String toString();
o protected Object clone();

e Le classi astratte in Java sono utilizzate per poter dichiarare caratteristiche comuni fra classi di
una determinata gerarchia e [ER BN E e R A AL e
public abstract class A {
public boolean isVisible() { return this.visible; }
public abstract void metodo();
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Grazie!
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