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11. Una sfera di metallo di massa kg1=m  e densità 33 kg/m108.7 •=!  è 

completamente immersa in acqua, ancorata al fondo di un recipiente mediante una molla di 

costante elastica N/m250=k . Calcolare la spinta di Archimede, valutare se la molla è 

compressa o allungata e determinare lo spostamento dalla posizione di equilibrio. 

Soluzione: noto il volume, ottenuto come 34
33 m1028.1

kg/m108.7
kg1 !

•
•

=== !
mV , si 

può ricavare la spinta di Archimede N25.1== V gF f luidoA ! . Perché la sfera sia ferma occorre 

che la risultante delle forze sia nulla: 0=++ mollaA FPF
rrr

. Scelta come positiva la direzione 

rivolta verso l’alto dell’asse verticale, l’espressione precedente diventa 0=+! k xmgF A  da 

cui si ricava cm4.3!=x , Quindi la molla è compressa ed il modulo cm4.3=x  rappresenta 

lo scostamento dalla posizione di equilibrio. 

 

12. In quali condizioni un corpo immerso in un fluido di densità f!  galleggia? 

Soluzione: per poter galleggiare occorre che la risultante delle forze che agiscono sul corpo 

sia positiva, cioè 0"+ AFP
rr

. Posti V  e !  rispettivamente il volume e la densità del corpo, 

occorre osservare che la massima intensità della spinta di Archimede si ha quando il corpo è 

completamento immerso ovvero quando VVim = , quindi 0"! V gV gf !! . Questa condizione è 

soddisfatta se la densità del corpo è minore della densità del fluido in cui è immerso f!! < . 

 

13. Un cubo di legno di lato cm20=L  con una densità 33 kg/m1065.0 •=!  galleggia 

parzialmente immerso in acqua: calcolare la distanza d  fra la faccia superiore del cubo e la 

superficie dell'acqua. Determinare il peso massimo P  che può essere messo sul cubo affinché 

la sua faccia superiore sia a livello dell'acqua. 

Soluzione: il corpo è soggetto a due forze: la forza peso rivolta verso il basso e la spinta di 

Archimede rivolta verso l’alto. La spinta di Archimede è proporzionale al volume 

immersoimmerso hLV 2
=  della parte del cubo immersa nell’acqua: gVF imme rsof luidoA != . Poiché il corpo 

è in equilibrio il modulo delle due forze deve essere uguale. Pertanto gVgVimme rsof luido !! =  da 

cui cm13==
f luido

imme rso Lh
!

!
 e cm7=d . 

Quando il cubo è completamento sommerso la spinta di Archimede diventa V gF f luidoA !=# . 

Anche in questo caso la risultante delle forze deve essere nulla, pertanto V gPV g f luido!! =+  

da cui ( ) N44.27=!= V gP f luido !! . 

 


