
Introduzione a QtSpim

Prof.ssa Giulia Cisotto

giulia.cisotto@units.it

Trieste, 3 marzo 2025



2

https://spimsimulator.sourceforge.net/
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COSA SIMULA?
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Abbiamo a 
disposizione 32 
registri INTERI e 
32 registri 
FLOATING POINT 
(codifica IEEE 
754)

REGISTRI e MEMORIA
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ESEMPIO DI INTERFACCIA
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QtSpim
In questa sezione della memoria verranno
memorizzate i dati dell’utente (che si carica,
all’avvio di QtSpim, per poterlo eseguire)
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QtSpim
In questa sezione della memoria verranno
memorizzate le istruzioni associate al
programma dell’utente (che si carica, all’avvio di
QtSpim, per poterlo eseguire)



9

QtSpim

In questa porzione di memoria verranno
memorizzate i dati dell’utente (caricati in
memoria centrale), le variabili temporanee che
servono durante l’esecuzione di procedure e altro
(si faccia riferimento alle prossime lezioni).
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STACK POINTER ($sp)

Lo Stack Pointer è un registro (in MIPS è $sp) che indica l'indirizzo della 

cima dello stack in memoria. 

Cresce verso indirizzi più bassi: ogni volta si aggiunge qualcosa allo stack, $sp viene decrementato.

Lo stack è un'area di memoria utilizzata per
memorizzare temporaneamente dati (ad
esempio variabili locali, indirizzi di ritorno di
funzioni, parametri di funzioni, ecc.).
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GLOBAL POINTER ($gp)

È un registro speciale in MIPS32 che contiene un indirizzo di riferimento

per accedere rapidamente alle variabili globali in memoria.

È utile per accedere a dati statici/globali con

indirizzamento breve e veloce.

Solitamente è inizializzato a un indirizzo

centrale nel segmento dati, permettendo di

accedere facilmente (con un offset piccolo)

alle variabili globali più comuni.

Accesso alle variabili globali più efficiente rispetto all'indirizzamento assoluto.
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PROGRAM COUNTER (PC)

Il Program Counter (PC) in MIPS32 è un registro speciale della CPU che ha il compito di tenere

traccia dell'indirizzo della prossima istruzione da eseguire.

• È un registro a 32 bit.

• L’indirizzo in esso contenuto è sempre multiplo di 4,

dato che ogni istruzione MIPS32 occupa 4 byte.

• Dopo che un’istruzione viene letta (fetch), il PC viene

automaticamente incrementato di 4, passando

all'istruzione successiva.

Istruzioni sequenziali (la maggior parte): PC = PC + 4

Istruzioni speciali (branch, jump, chiamate funzioni) modificano il PC diversamente.
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QtSpim

Courtesy of Proff. Sara L. Manzoni, Simone Fontana
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QtSpim
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QtSpim
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